FINALITA EDUCATIVE COMUNI Al TRE ORDINI DI SCUOLA

GARANTIRE L’ALFABETIZZAZIONE

CULTURALE DEI SAPERI ESSENZIALI PER FAVORIRE L’AUTOSTIMA, EDUCARE
VALUTARE E GESTIRE ALLO SVILUPPO DI GIUDIZIO,

IL CAMBIAMENTO. AL PENSIERO CRITICO
SVILUPPARE COMPETENZE E CREATIVO

DI TIPO SOCIALE, COMUNICATIVO
E CULTURALE

SCUOLA DI BASE {

FAVORIRE UNA COMUNICAZIONE

EDUCARE AL RISPETTO EFFICACE TRA | DIVERSI ORDINI DI
DELLA LEGALITA E DEI VALORI SCUOLA DEL NOSTRO ISTITUTO.

CHE CONTRIBUISCONO CONSENTIRE L'ACQUISIZIONE Dl:
ALLA CONVIVENZA DEMOCRATICA COMPETENZE, ABILITA,

E ALLA CITTADINANZA ATTIVA CONOSCENZE E QUADRI

CONCETTUALI ADEGUATI ALLE
POTENZIALITA DI CIASCUN ALUNNO



SCUOLA PRIMARIA

ORGANIZZAZIONE FLESSIBILE
NEGLI SPAZI E NEI TEMPI

di TRAGUARDI DI COMPETENZE
rispondenti agli stili cognitivi e

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO
conoscenze - abilita

metacognitivi di ciascun alunno
che promuovono

CERTIFICAZIONE DELLE

A 4

COMPETENZE
Che progetta
R PERCORSI DIDATTICI per R CLASSI
TEAM DQCENTE ATTIVITA LABORATORIALI GRUPPI
- organizzazione
prevalente EDUCAZIONI DI ALUNNI
- organizzazione TRASVERSALI AL
modulare CURRICOLO
AMPLIAMENTO
DELL’OFFERTA
FORMATIVA
che utilizza

ATTIVITA DI RECUPERO -
CONSOLIDAMENTO E
POTENZIAMENTO PER

RAGGIUNGERE LE ABILITA
E LE COMPETENZE

MEDIATORI DIDATTICI:

ATTIVI (metodo della ricerca-azione, problem-solving,
metacognizione, cooperative learning)

ICONICI (mediatore e controllo di conoscenze, codifica e
decodifica di immagini, controllo dell’emotivita)

ANALOGICI (role playing, circle time, gioco finalizzato)

SIMBOLICI (brain storming, mappe concettuali, riflessione
sui simboli)




SCUOLA SECONDARIA

ORGANIZZAZIONE FLESSIBILE
NEGLI SPAZI E NEI TEMPI

UNITA DI
APPRENDIMENTO

/

Sviluppate da

/

Docenti
di ogni singolo
Consiglio di classe

che utilizza

—

ATTIVITA DI RECUPERO
CONSOLIDAMENTO
E POTENZIAMENTO
PER RAGGIUNGERE LE ABILITA
E LE COMPETENZE

che progetta -—>

4

di

TRAGUARDI DI COMPETENZE
rispondenti agli stili cognitivi e
che promuovono metacognitivi di ciascun alunno

- CERTIFICAZIONE DELLE
COMPETENZE

per

La valutazione
sempre
obiettiva

sui singoli
apprendimenti

MEDIATORI DIDATTICI:

ATTIVI (metodo della ricerca-azione, problem-solving,
metacognizione, cooperative learning)

ICONICI (mediatore e controllo di conoscenze, codifica e

decodifica di immagini, controllo dell’emotivita)

ANALOGICI (role playing, circle time, gioco finalizzato)

SIMBOLICI (brain storming, mappe concettuali, riflessione

sui simboli)




