CURRICOLO SCUOLA DELL'INFANZIA



LA SCUOLA

La scuola dell'infanzia, si rivolge a tutti i bambini dai 3 ai 6 anni di eta ed ¢ la risposta al loro diritto all'educazione.

Per ogni bambino o bambina, la scuola dellinfanzia si pone la finalita di promuovere lo sviluppo dell'identita,
dell'autonomia, della competenza, della cittadinanza.

Lo sviluppo dell’'identita avviene attraverso l'acquisizione di atteggiamenti di sicurezza ,stima di sé, fiducia nelle proprie
capacita. Vuol dire imparare a conoscersi € a sentirsi riconosciuti come persona unica e irripetibile, ma vuol dire anche
vivere in modo positivo i propri stati affettivi e rendersi sensibile ai sentimenti degli altri.

Sviluppare I'autonomia comporta I'acquisizione della capacita di interpretare e governare il proprio corpo; partecipare
alle attivita nei diversi contesti; avere fiducia in sé e fidarsi degli altri; piacere nel fare da sé e saper chiedere aiuto;
esprimere con diversi linguaggi i sentimenti le emozioni; esplorare la realta e comprendere le regole della vita quotidiana;
partecipare alle negoziazioni e alle decisioni motivando le proprie opinioni, le proprie scelte e i propri comportamenti;
assumere atteggiamenti sempre piu responsabili.

Sviluppare la competenza significa imparare a riflettere sull'esperienza attraverso I'esplorazione, I'osservazione e
I'esercizio al confronto; descrivere la propria esperienza e tradurla in tracce personali e condivise, rievocando, narrando e
rappresentando fatti significativi; sviluppare I'attitudine a fare domande, riflettere, negoziare i significati.

Sviluppare il senso della cittadinanza significa scoprire gli altri, i loro bisogni e la necessita di gestire i contrasti
attraverso regole condivise, che si definiscono attraverso le relazioni, il dialogo, I'espressione del proprio pensiero,
I'attenzione al punto di vista dell'altro.

| BAMBINI

| bambini sono attivi, amano costruire, giocare, comunicare e fin dalla nascita intraprendono una ricerca di senso che |i
sollecita a indagare la realta.

Giungono alla scuola dell'infanzia con una storia: hanno imparato a parlare e a muoversi con autonomia; hanno
sperimentato le prime e pil importanti relazioni; hanno appreso a esprimere emozioni e a interpretare ruoli attraverso il
gioco; hanno appreso i tratti fondamentali della loro cultura. Fra i tre e i sei anni incontrano e sperimentano diversi
linguaggi, scoprono attraverso il dialogo e il confronto con gli altri bambini I'esistenza di diversi punti di vista, pongono per
la prima volta le grandi domande esistenziali. La scuola ha,dunque, il compito di organizzare le risorse disponibili per
costruire contesti di apprendimento ricchi e significativi.

LE FAMIGLIE

Le famiglie rappresentano il contesto piu influente per lo sviluppo dei bambini. Pur nella loro diversita sono sempre
portatrici di risorse che possono essere valorizzate, sostenute e condivise nella scuola, per consentire di creare una rete
solida di scambi e di responsabilita comuni. Il primo incontro con la scuola e con gli insegnanti aiuta i genitori a prendere
piu coscienza della responsabilita educativa che & loro affidata.

Alla scuola dell'infanzia si affacciano genitori che provengono da altre nazioni e che costruiscono progetti lunghi o brevi di
vita per i loro figli nel nostro paese.

La scuola dell'infanzia & per loro occasione di incontro con altri genitori, per costruire rapporti di fiducia e nuovi legami di
comunita.

Le famiglie dei bambini con disabilita trovano nella scuola un adeguato supporto capace di promuovere le risorse dei loro
figli, attraverso il riconoscimento delle differenze e la costruzione di amibienti educativi accoglienti ed inclusivi.



L’AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

La scuola dell'infanzia si propone come contesto di relazione, di cura e di apprendimento, nel quale possono essere filtrate,
analizzate ed elaborate le sollecitazioni che i bambini sperimentano nelle loro esperienze.

Promuove una pedagogia attiva e delle relazioni che si manifesta nella capacita degli insegnanti di dare ascolto e
attenzione a ciascun bambino, nella cura dell’ambiente, dei gesti e delle cose e nell’accompagnamento verso forme di
conoscenza sempre piu elaborate e consapevoli. L'apprendimento avviene attraverso I'esperienza, I'esplorazione, i
rapporti tra i bambini, con la natura, gli oggetti, I'arte, il territorio e le sue tradizioni, attraverso la rielaborazione individuale
e collettiva delle esperienze e attraverso attivita ludiche.

Con il gioco i bambini si esprimono, raccontano, interpretano e combinano in modo creativo le esperienze soggettive e
sociali.

La scuola dellinfanzia organizza le proposte educative e didattiche espandendo e dando forma alle prime esplorazioni,
intuizioni e scoperte dei bambini attraverso un curricolo esplicito. A esso & sotteso un curricolo implicito costituito da
costanti che definiscono 'ambiente di apprendimento e lo rendono specifico e immediatamente riconoscibile:

* Lo spazio accogliente e curato, & uno spazio che parla dei bambini, del loro valore, dei loro bisogni di gioco, di
movimento, di espressione, di intimita e di socialita;

* |l tempo disteso, nel quale é possibile per il bambino giocare, esplorare, dialogare, osservare, ascoltare, capire, crescere
con sicurezza e sentirsi padrone di sé e delle attivita che sperimenta e nelle quali si esercita;

* La documentazione, come processo che produce tracce, memoria e riflessione, che rende visibili le modalita e i percorsi
di formazione e che permette di valutare i progressi dell’'apprendimento individuale e di gruppo.

+ La partecipazione, come dimensione che permette di stabilire e sviluppare legami di corresponsabilita, di incoraggiare
il dialogo e la cooperazione nella costruzione della conoscenza.

La scuola dell'infanzia sperimenta con liberta la propria organizzazione, la formazione dei gruppi, delle sezioni e le attivita
di intersezione a seconda delle scelte pedagogiche, dell'eta e della numerosita dei bambini e delle risorse umane e
ambientali delle quali pud disporre



| CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE'EL'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme
Traguardi per lo sviluppo della competenza

+

.
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Il bambino sviluppa § senso dellidentiti personale, & consapevole delle proprie esigenze e dei propr sentimenti, sa
controllarli ed esprimerdi in modo adeguato.

Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le fradizioni della famiglia, della comunita 2 sviluppa un senso di
appartenenza.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita cuftural, su G che & bene o male, sulla giustizia, & ha
raggiunto una prima consapevolezza dei propri dinti e dei dirtti degli i, dei valor, delle ragioni & dei doveri che
determinano il suo comportamento.

Riflette, si confronta, dizcute con gli adulti @ con gli aliri bambini, si rende conto che esistono punfi di vista diversi e sa
fenemne conto.

E consapevole delle differenze e sa aveme rispetio.

Ascolta gli altri e da spiegazioni del proprio comportamento e del proprio punto di vista.

Dialoga, discute e progetia confrontando ipotesi e procedure, gioca e lavora in modo costruttivo & creativo con gli 2l
bambini.

Comprende chi & fonte di autorita e di responsabilita nei diversi contesti, sa seguire regole di comporiamento & assumersi
responsabilita,

IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
Traguardi per lo sviluppo della competenza

*
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Il bambino raggiunge una buona autonomia personale nellalimentarsi e nel vestirsi. nconosce i segnali del corpo, 5a che
cosa fa bene e che cosa fa male, conosce il proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e consegue pratiche comette
di cura di sé, diigiene e di sana alimentazione.

Prova piacere nel movimento & in diverse forme di attivita e di destrezza quali correre, stare in equilibrio, coordinarsi in aftri
ginchi individuali e di gruppo che richiedono l'uso di attrezzi e il rispetto di regole, allinterno della scuola e alfaperto.
Controlla la forza del corpo, valuta il rischio, si coordina con gl alfri.

Esercita le potenzialitd sensorniali, conosdtive, relazionali, ritmiche ed espressive del corpo.

Conosce le diverse parti del corpo e rappresenta il corpo in stasi e in movimento.

LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita, arte, musica, multimedialita
Traguardi per lo sviluppo della competenza

*
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Il bambino segue con attenzione e con piacere spettacoli di vario fipo (teatrali, musicali, gnematografia...); sviluppa
interesse per l'ascolto della musica e per la fruizione e Fanalisi di opere d'arte.

Comunica, esprime emazioni, racconta, utiizzando le varie pessibilita che il inguaggio del corpo consente. Inventa store e
si esprime atfraverso diverse forme di rappresentazione e drammalizzazione. 5i esprime attraverso il disegno, [a pittura e
altre atfivitd manipolative e sa utilizzare diverse tecniche espressive.

Esplora i materiali che ha a disposizione e i utiizza con oeativita.

Formula piani di azione, individualmente e in gruppo, & sceghie con cura materiali e strumenti in relazione al progetto da
realizzare.

E preciso, sa rimanere concentrato, i appassiona e sa porfare a termine il proprio favoro

Ricostruisce le fasi pil significative per comunicare quanto realizzato.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivitd di percezione e produzione musicale ulilizzando voce, corpo e oggetti.
Spermenta e combina elementi musical di base, producendo semplic sequenze sonoro-musicali

Esplora i primi alfabeti musical, utiizzando i simboll di una notazione informale per codificare | suoni percepili e riprodurl.
Esplora le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse forme artistiche, per comunicare & per esprimersi
attraverso di esse.

IDISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, lingua, cultura

+
.

4 Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il bambino sviluppa la padronanza d'uso della lingua italiana e arricchisce e predsa il proprio lessico.

Sviluppa fiduda e motivazione nellesprimere & comunicare agli alin le proprie emozioni, le proprie domande, i propri
ragionamenti @ i propri pensier attraverso il linguaggio verbale, utilizzandolo in modo differenziato & appropriato nelle
diverse aftivita.

Racoonta, inventa, ascolta e comprende |e namrazioni e |a lettura di storie, dialoga, discute, chiede spiegazioni e spiega,
usa il linguaggio per progettare le attivita e per definime le regole.

Sviluppa un repertorio inguistico adeguato alle esperienze & agli apprendimenti compiuti nei diversi campi di espenienza



-
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Riflette sulla lingua, confronta lingue diverse, riconosce, apprezza e sperimenta la pluralita linguistica e il linguaggio
poetico.

E consapevole della propria lingua materna.

Formula ipotesi sulla lingua scritta e sperimenta le prime forme di comunicazione atfraverso la scrittura, anche utilizzando
le tecnologie.

LA CONOSCENZA DEL MONDO - Ordine, misura, spazio, tempo, natura
Traguardi per lo sviluppo della competenza

% |l bambino raggruppa e ordina secondo criteri diversi, confronta e valuta quantita; utilizza semplici simboli per registrare;
compie misurazioni mediante semplici strumenti.
4% Colloca correttamente nello spazio se stesso, oggetti, persone; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni
verbali.
= 5i orienta nel tempo della vita quofidiana.
4+ Riferisce eventi del passato recente dimostrando consapevolezza della loro collocazione temporale; formula corettamente
riflessioni e considerazioni relafive al futuro immediato e prossimo.
+ Coglie le trasformazioni naturali.
« (Osserva i fenomeni naturali e gli organismi viventi sulla base di criteri o ipotesi, con aftenzione e sistematicita.
+# Prova interesse per gli artefatti tecnologici, li esplora e sa scoprime funzioni e possibili usi.
4+ E curioso, esplorativo, pone domande, discute, confronta ipotesi, spiegazioni, soluzioni & azioni.
== Utilizza un linguaggio appropriato per descrivere le osservazioni o le esperienze.
LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE I CAMPI D’ESPERIENZA
1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA | DISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, Lingua,
2. COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRAMIERE Cultura
3. COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZEE | LA CONOSCENZA DEL MONDO — Ordine, misura, spazio,
TECHNOLOGIA tempo, natura .
4. COMPETENZE DIGITALI LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita,
arte, musica, multimedialita - TUTTI
5. IMPARARE A IMPARARE TUTTI
6. COMPETEMZE SOCIALI E CIVICHE IL SE E L'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il
vivere insieme
7. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI
8. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE | IL CORPO IN MOVIMENTO - |dentita, autonomia, salute
LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita,
arte, musica, multimedialita




COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

SEZIONE A: Traguardi formativi
COMPETENZA CHIAVE | COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA
EUROPEA:
- - | Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12. 2006
Fonti di legiimazione: | | --ioni Nazionai per i Curricolo 2007
CAMPI 'ESPERIENZA || DISCORSI E LE PAROLE — Comunicazione, Lingua, Cultura
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Padroneggiare gh | Inferagire con altr, mosirando fiducia Principali strutiure della lingua | Inventare una stoda, ilustrara e
strumenti  espressivi & | nelle proprie capadita. comunicative, faliana drammatizzarla.
lessicali indispensabili per | ponendo domande, esprimendo Elementi di base delle funzioni
gestine linterazione | senfimenti e ksogni, comunicanda della lingua A partire d un festo lefto

comunicativa werbale
var campi d'esperienza

Comprendere testi di vario
fipo letli da altn

Riflettere sulla ingua &
sulle sue regole di

azioni & avvenimenti.
Ascoltare & comprendere i discorsi
albrui

Infervenire autonamamente nei discorsd
di gruppa.

Usare un repertario Bnguistico
appropriato con corretio ufilizzo di nomi,

Lessico fondamentale per la

gestione di semgplic
comunicazioni crali

Principi essenziali di
organizzazione del discorso
Principali connedtivi logic

Parli variabili del discorso e gli
elemenii principali della frase

dallinsegnante, riassumerla in una
senie di sequenze illusirate;
riformularlo a partire da queste e
drammatizzario

Ricostruire verbalmente le fasi diun
gioco; di un'espenenza realizzata (es.
semplice espenimenta)  illustrame e
Sequenze.

funzionamenio verii, aggettivi, avwerti semplice
Analizzare & commentare figure di ’ Costruire brevi e semplic fastrocche
mescenie complessita. I Tim.
Foemulare frasi di senso compiuto. NB: Le conoscenze ¢ le regole & partire da una stotia namata o letia
" . - s | dall adulio, ncostruire le azioni ded
Riassumere con parole proprie una VENgono acquisite grotagonish € individuare | sentments
breve vicenda preseniata come esclusivamenie mediante Fuso 2gonisti e . .
- o da essi vissuli nelle fasi salienti della
raccanta. comunicativo quofidianc e la - ” . .
fiflessions siimolata storia, medianie una discussione di
Esprimere senfimenii & siati  animo. dalfinsegnants gruppa.
Descrivere & raccontare event & partire da immagini di persane o
persanali, storie, racconti e situazioni. peEsnnm di fumgfiﬁ mr;uslrann
Inventars sione & racconti espressioni di senfimenti & stafi
d'animo, individuare i senfimenti
Familiarizzare con la lingua scritta espressi e ipolizzare situazioni che i
atfraverso la lettura delf adulto, causana.
l'esperienza con i libri, la conversazione
e I.a fﬂrr_nula_ziune i ipotesi sui contenuti & partire da un avvenimento
dei fesdi letti accadufe o da un fatte narrata o leta,
Fosmulare ipetesi sulla lingua saifta e esprimere sempid valutaziont sulle
sperimentare be prime forme di ragiani che hanne mossa le azioni dei
comunicazione atiraverso la scrittura, di'"E.rSi protagonisd mtenendq le fesi
anche utiizzanda ke fecnologie. delfuna o delf altro con semplic
argomentazioni
Riprodurre & confrantare scritiure.
Utilizzare il metalinguagqgia: ricercare
assananze & rime, somighanze
semantiche.
EVIDENZE:

Esprimersi in modo comprensibile e strufturate per comunicare | propn penseen. vissuli, bisogni, esperienze

Ascolfare le comunicazioni aftrui imtervenenda in modo appropriata
Riferire il contenuto generale di comunicazioni ascoltate, di testi narrati, di contenufi audiovisivi vish
Eseguire comettamente consegne seguendo istruzioni

Inventare semplia narrazieni a scopo di gioco o di racconta

Realizzare semplid esperienze di soittura; sorivere il proprio nome, copiare parale a comedo di disegni, ecc




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE | COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
EUROPEA:
— .. | Raccomandazione ded Parlamento Europeo e del Consiglo 18.12.2006
Fonti di legitfmazione: | | c i Nazionai perd Curricolo 2007
CAMP| D"ESPERIENZA || DISCORSI E LE PAROLE —Comunicazione, Lingua, Cultura
sl P ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
SPECIFICHE
Comprendere frasi ed Ricezione arale (ascofio) Lessico di base su argomenti di | Indicare & nominars gli oggetti

aspressioni di uso
frequente relative ad
amibiti di immediata
rilevanza

Interagire oralmente in
situazioni di vita quotidiana

Comprendere parole, brevissime
isfruzioni istruziond, espressioni e frasd
di uso quokidians e divenute familiar,

vita quotidiana
Pronuncia di wn repertorio di
parole e frasi memaorizzate di wso

pronunciate chiaramente e lentamente. | comune
Strutture  di  comunicaziene
semplici e guolidiane.
Produzione orale
Riprodurre filasirocche e semplic
canzoncne

Inferagire con un Compagna per giocare
e soddisfare bisogni di fipo concreto
utiizzandg espressioni e frasi
memorizzate adatte alla situazione,
anche se formalmente difettose.

presentiin dasse, ke parti del corpo,
gli indument.

Presentarsi

Chiegere e pongens ogoetii, dare
semplic istruzioni utilizzando parcls
frase in lingua straniara.

EVIDENZE:

Hilizzare n made perfinente parole e frasi standard mparats

Redtare brevi e semplic flastrocche, canfare canzondcine imparate a memaria

Traduwmre semplid frasi proposie in inglese dalfinsegnante confenenti termini noti

Mominare oggefti nofi in contesto reale o illusirali usando termini nofi

SEZIONE C: Livelli di padronanza
COMPETENZA CHIA
EUROPEA: COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
LIVELLI DI PADRONANZA
1 2 3 4

Ascolta canzondne & ritmi
pradeti dai compagni o
dall'insegnanie

Riproduce parcle e brevissime
frasi pronuncizte
dallinsegnante.

Homina con il termine in lingua
straniera gli oggetli nofic gli arredi, i
propn materiali, gl indument, le pari
del corpo, indicandoll comeftamente.
Fiproduce brevissime
filastrocche imparate a memornia | 52 wlilizzare in mode  pertinente
semplicissime  formule  comunicative
imparate a memoria per dire il proprio
nome, chiedere quello del compagno
ndicare aggetli, ecc.

Abbina
imparato
cormspandente.

le parole che ha

alllustrazione

Riproduce filastrooche e canzondine.

Date delle illustrazioni gid note, abbina
il termine siraniera che ha imparato

Utilizza semplic frasi standard che ha
imparato in mode pertinente per
chiedere, comunicare bisogni,
presentarsi, dare elementari
informazioni riguardanti i cibo, le parti
del corpa, | colori.

Traduce in itaiano semplicissime frasi
proposte dall'insegnante (es. The sun is
yellowr, | have a dog, ecc).

Recia poesie e canzoncine imparate a
memaria.

Date delle illustrazioni o degh oggetti
anche nuovi, 33 nominarli, quando pud
ufilizzare i fermini che conosce.




SEZIONE A: Traguardi formativi

O ooes:  'E | COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA
.. | Raccomandazione del Parlamenio Europeo e del Consiglho 18.12.2006
Fonti di legitimazione: | ... Nazionai perd Curicolo 2007
CAMP| I'ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO - Ordine, misura, spazio, tempo, natura
COMPETENZE =
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGHIFICATIVI
Raggruppare e ordinare Ragpnappare secanda criteri [dafi o personali} Concetti temporalic (prima, dopo, | Mettere su un alines del fempo ke

secondo criten diversi,
confrontare e valutare
quanfita; uflizzare semplid
simbaoli per regisirare;
Compiere misurazioni
mediante semplc
strumenti.

Collocare nello spazio se
stessi, oggeffi, persone;
orientarsi nel tempo della
vita guotidiana; collocare
nel fempo  event del
passato  recente e
formulare milessioni mtormo
al fulure immediaio e
prossimo.

Individuare e
frasformazioni naturali
nelle  persong, negh
oggefti, nella natura.

Osservare i fenomeni
naturai & gli ocrganismi
wiventi sulla base di criten
¢ ipodesi, con atlenzione e
sistematicita.

Pome domande, discutere,

confrontare ipofesi,
spiegazioni, soluzioni e
azioni.

Esplorare e individuare le
possindi funzioni & gl usi
degli arlefatl tecnologic.

Ulilizzare un linguaggio

Metftere in successione ordnats fati e fenoment
dells realts

Indwidusre analogie & differenze fra oggett,
persone 2 fencmeni

Indwiduare ka relszione fra gli cgpett

Individusre i primi rapporti topologici di base
gitreversa lespenenza modoria e ezione diretta
Ragpruppars e seriare secando atiribufi 2
carattensticha

Stebilre la relazione esistznte fra gli oggetti, le
persone e | fenomeni (refazioni logiche, spaziali 2
femporal |

Numerare (ordinalita, cardinalits del numeno)
Realizzare e misurare percarsi ntmic binan &
fernan

Misurare spazi e oggetli uflizzando strumendi di
misura non converzanzi

Esplorere e reppresentane ko spazio ulilizzardo
codici diversi

Comprendere e rielabararz mappe e percorsi
Costruire modelli e plastic

Progettare & imverdare forme, cggetti, stane e
siuazicni

Oisservare ed esplorare sfiraverso f'uso di tuti i
sansi

Porre domande sulle cose e la natura

Individugre Pesistenza di problemi e dells possibilits
di effrantari e isolveri

Descrivers & confrontane fath ed eventi

Utilizzare la manipalazicne diretts sulla reakd coma
strumento di indagine

Colozare fatfi & oriertarsi nella dimensione
femporzle: giomeincdie. scansione stfits legate al
trascorrere della gomata scolastica, giorni della
sattimana, le stagiani

Elabarare previsioni ed ipofesi

Famire spiegazicni sulle cose @ su fenomeni
Utilizzare un linguaggw eppropnato per la
rappresaniazione dei fenomeni ossenati e indagedi

durante, menfre) di successiane,
contemporaneita, durats

Lines del tempa

Perigdizzaziani: giomonotte; fesi

dellz giornate: giomi, setimane,
mesi. stegiari. anmi

Concetti spaziali 2 fopolagici
[vicino, Jontana, sopre. satho,
aventi, dietra, destra, sinistra ...}
Raggruppamenti

Seriazicni & ordinamesti

Serie & mimi

Simbali, mappe = parcarsi
Figure & forme

Numern e rumerazions

Strumenti & fecriche di misura

attivits comispandent slle roufine di una
giarneta

Costruire un calendario sefimanale
facends  comspondere  sttivita
significative; il menu dels mensa, ecc.

Costrure un calendsrio del mese
callocandoi rilevazioni metearolagiche,
le assenze, ecc oppure ativits umans
fpiche del mese (es dicembre = feste;
fzbbraio=camevale. ecc)

Costruire  wn  calendsric  annuale
raggruppande le stegioni e collocanda
in comispandenze delle stagioni trath
fipici dell'zmbiente e delle sitivita
umans

Confromtere foto della progna vits 2
sharia persanake e ndvidusre
trasformazioni (el corpa, negl shiti, nei
giochi. nelle persone) portendo i reperf
per confronio @ producendo una
“masire”

Eseguire compiti relaing alia vits
quotidiana che impliching conte
gitribuzioni biunivoche ogpettipersona,
BCC.

Costruire modedini, oggetii, plasfici,
preceduti dal disegna (intenzicni
pragethuali}

Eseguire semplici esperimenti sciertific
derivandl da ossenemoni e descizioni
illustrame le seguenze e verbalizzare

Eseguire semplici rievazion stafistiche
#(5ui cibi, sule carsfieristiche fisiche in
classe, sul fempa...)

Raccogliers piante. oggedfi e
raggruppari seconda criferi; spregare i
criteri; costruine semplici erbar, feman,
classificanaoni degli animak noé

appropriate per descrivere | Inberpretare e produrre simboli, mappe & parcorsi sacando caratter=Sche. furzioni,
le oaservazioni o be Costruire modali di rappresentazione della realts attribus, relazioni

ESpEMNENIL.

EVIDENZE

Uilizzare organizzaton spaziali e temporali per crientarsi nel fempo € nello spazio
Mettere in cometta sequenza esperienze, azioni, awvenimenti (giorni, mesi...), eventi della propria storia anche nel raccontare; rifenre le fasi di una
procedura o di un semplice esperimenta
Osservare e individuare caratteristiche dell'ambsenie e del paesaggio e distinguerne le trasformazioni dovute al fempo o all' azione di agenti diversi
Raggruppare, ordinare, serniare oggetti; eflettuare comspondenze biunvoche, realizzare sequenze grafiche, rimi, ecc

Ulilizzare quantificator; numerare
Ulilizzare semplici manufatti fecnologici & spiegarne la funzione & il funzionamenio
Distinguere e individuare le caratieristiche del materiali di usa guotidiana
Uilizzare semplic diagrammi e tabelle per organizzare dafi




SEZIONE A: Traguardi formativi

Azsiste in piccolo gruppa
a giechi effettuatat al
computer da parie di
compagni pil grandi.

giochi di tipa linguistico, logico,

matematico, grafico al

compuier, ulilizzando i mouse &

le frecce per muoversi nello
schemo.

Visiona immagini presentale
dallinsegnante.

panole, numen

Utilizza la tasbera alfabefica & numernica
2 individua e princapali icone che gl
servong per il lavaro

Realizza semplia elaborazioni grafiche
Visiona immagini, brevi documentari,
cortometraggi.

COMPETENZA CHIAVE | COMPETENZA DIGITALE
EUROPEA:
— Raccomandazione del Parlaments Europeo e del Consiglio 15.12.2006
Fontl di leqitimazione: | | .o Nazional per il Curricola 2007
CAMPI D'ESPERIENZA LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita, arte, musica, multimedialita - TUTTI
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Ulilizzare k2 nuove Muowvere comeftamente il mouse e i suoid tash Il computer e i swoi usi Wizdi shilta
m;gg’;mi'ﬁgﬁ}sim Utlizzare § tasfi dellefrecce direziona deto Mouse
inl‘nrqu_iuﬂi. mn_la spazia, delfinvio Tasfiera
supenvisione dellinsegnante | |\ndividuare & aprire icone relafive a comandi, fis, L
cartelle lcone principali di Windows e
di Word
Individuare e ufilizzare il comando “salva”™ perun ) o
documento gid predisposto 2 nominato E&T&fﬂ“ﬁeﬂ o
dalfinsegnante (audiavisivi, telefoni fissi
Eseguire giochi ed esercizi di fipo bogico, mobili...)
linguistico, matematico, topalogico, al compuier
Realizzare elaborazioni grafiche
Prendere visione di lettere e forme di saittura
attraversa il compufer
Prendere visione di numeri e realizzare
numerazioni ulilizzando il computer
Utilizzare |2 fasfiera alfabetica e numernica una volia
memonzzati | simbol
Visionare immagini, opere arlistiche, documentan
EVIDENZE
Con la supervisione dellinsegnante, ufiizzare il computer per affivita, giochi didatiici. elaborazioni grafiche
Ulilizzare tasiiera e mouse; aprre icone e file, salvare.
Riconoscere lettere & numen nella tastiera o in software didattic
Ulilizzare il PC per visionare immagini, documentan, festi mullimediali
SEZIONE C: Livelli di padronanza
COMPETENZA CHIAVE | COMPETEMZA DIGITALE
EUROPEA:
LIVELL! DI PADRONANZA
1 2 3 4
Bssiste a Softo |a strefta supenisione e le | Con precise struzioni dellinsegnante, | Da sclo o in coppia, con la sorveghanza
rappreseniazioni istruzioni precise esegue giochi ed eserdzi matematic, dellinsegnanie, utiizza il computer per
mutimediak dellinsegnante, eseque semplid | inguistici, logic; familiarizza con leflere, | attivita e giochi matemafid, logid,

linguistic e per elaborazioni grafiche:
ufiizzando con relativa destrezza i
mouse per aprire icone, file, carelle
per salvare

Utilizza la tastiera alfabetica & numenca.
Opera con kettere & numeri in eserczi di
riconoscmenta

\igicna immagini e documentari.




SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE | IMPARARE A IMPARARE
EUROPEA:
— .| Raccomandazione del Parlamento Europeo € del Consiglo 18.12.2006
Fontl di legitimanione: | | ... Nazionai per i Curicolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA | TUTTI
COMPETENZE .
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Acquisire ed interprefare Fispandere a domande su un testo o su un Semplid sirategie di Rediare rime e filasirocche per
linformazione. video memorizzazione memarizzare ebenchi (fipo i gironi

Individuare collegamenti e
relazioni; trasferire in aliri
contesti.

Organizzare il proprio
apprendimento,
individuando, scegliendao
ed ulilizzando varie fonti &

Utilizzare semplic strategie di memorizzazicne

Individuare semplic collegamenti fra
informazioni confenute in tesfi namati o ket
dagli aduli o filmati con Fesperienza vissuta o
CON CONOsCENZE qid possadute

Ulilizzare le informazioni possedute per
rigolvere semplic problemi &'esperienza
quotidiana legati al vissuto diretto.

Schemi, tabelle, scalette

Semplid strategie di
arganizzazione del proprio
fempo e del propria lavor

della sefimana)

Costruire cartelli per ilhestrare le
roufing, i fume, ecc. facenda
cormspondere simbsoli
convenzicnall ad azioni, persone,

fempi_

Cosiruire mappe, schemi, “alberm,

varie modalita di Applicare semplid strategie di organizzazione riempire tabelle, crganizzando
informaziane. delle informazioni: individuare le informazioni informazicni note (procedure,
esplicite principali di un testo narrative o azioni, routing, ossenazioni) con
descritfivo narrato o letto dalf adulto o da un simbali convenzionali.
filmata; costruire brevi e sintesi di testi, racconti i .
o filmafi aftraverso sequenze illustrate; A partire da una namazione, da
riformulare un semplice fesio a partire dalle uni letiura, da un esperimento o
sedquenze. da un lavero svaolto, ilustrare le
. . fasi prindpali & verbalizzarle.
Compilare semplic tabelle
Individuare il materiale occorrente € i compii da A partire da un comgito dato,
svalgere sullz base delle consegne fomite disegnare tutto il materiale
dall'adutte occomente per svoigeric
EVIDENZE

Individuare relazioni fra oggetti, avwenimenti (relazioni spaziali, temparali, causali, funzienali..} e spiegarle

Formulare ipoiesi per spiegare fenameni o fatli nuovi & sconosciuti

Individuare problemi e formulare semplid ipotesi e procedure solutive

Ricavare informazioni da spéegazioni, schemi, tabede, filmati ...

Hilizzare strumenti predisposti per organizzare dafi

Motivare le proprie scelbe
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE COMPETENZE SOCIALI E CIMICHE
EUROPEA:
= — Raccomandazione del Parklamento Eurcgeo e del Consiglio 15122006
S B Indicazioni Nazionali per il Cursicalo 2007
CAMPI I'ESPERIENZA IL SE E L'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il vivers insieme

COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Manifestare il senso dellidentita | Superare 13 dipendenza dall adulio, Gruppi social rifeni A partire da immagini di persone o
personale, atiraverso | assumendo iniziative e porfande a termine | alfespenenza, loro personaggi di fumetti che illustrane
l'espressions consapevale delle | compiti e attivitd in autonomia rugli & funzioni: espression di sentimenti e stafi

proprie esigenze e dei propri
sentimenti, confrollati  ed
espressi in modo adeguato.

Conozscere elemendi della sforia
persanale e familiare, e
tradizioni della famiglia, della
comunita per swiluppare il senso
di appartensnza.

Pomre domande swi  femi
esisienziali & religiosi, sulle
diversitd culturali, su cid che &
bene o male, sulla giusfizia.

Riflettere sui propri ditti e sui
diritli degh alir, swi dowen, sui

valori, sulle ragieni che
determinano il proprio
comportarmento.

Rifiettere, confrontarsi, ascoltare,
discutere con gl adulfi e con gli
altri bambini, tenendo conto del
propric & dell'altrui punto di vista,
delle differenze e rispettandoli.

Gioca e lavorare in modo
cosiruttiva, collaborativa,
partecipalive e creativa con gli
altri bambini.

Individuare e distinguere chi &
fonte di  autorita e di
responsabilita  nei  diversi
contesti, seguire regole di
comporiamente e  assumersi
respansabilita.

Assumere comportamenti corretli
per ka sicurezza, |a salube propria
e altrui e per il nspetto delle
persane, delle cose, dei luoghi e
dell ambiente

Passare gradualmente da un linguaggic
egocentrice ad un linguaggio sedalizzate
Riconoscere ed esprimere verbalmente i
progri sentimenti e k2 proprie emozioni
Rispettare i tempi degli aliri

Collaborare con gli aliri

Canalizzare progressivamente la progeia
aggressivita in comportamenti sodalments
accettabili

Scoprire e conoscere il proprio corpo
anche in relazione alla diversita sessuale
Saper aspettare dal momento della
richiesta alla soddisfazione del bisogno
Manifestare il senso di appartenenza:
niconoscers i comgagni, ke maestre, gli
spazi, i materiali, | contesfi

Accettare & gradualmente rispetiare le
regale, i ritmi, ke tummazioni

Pariecipare affivamente alle atfivita, ai
giachi (anche di gruppo, alle conversazioni
Manifestare inferesse per i membri del
gruppa: ascaltare, prestare aiuto,
mieragire nella comunicazione, nel gioco,
nel lavarg

Riconascere nei comgagni tempd e
modalitd diverse

Scambiare gicchi, maleriali, ecc...
Collaborare con i compagni per la
redlizzazions di un progetio comune
Ajutare i compagni pil giovani e quelli che
manifestano difficalta o chiedono aiuto
Conoscere |'ambiente culfurale affraverso
Fespenenza di alcune fradizioni

famiglia, scuola,
vidnato, comunita di
appariensnza
{quarfiere, Comune,
Pamacchia....)

Regole fondamentali
della convivenza nei
gruppi di
apparienenza

Regole perla
sicurezza in casa, a
scuola , nelf ambiente,
in sirada.

Regole della vita e del
lavoro in dasse

Significato della
regala

Usi e cosbumi del
proprio territoro, del
Paese e di altri Paesi
{pariati eventualmente:
da allievi provenienti
da altri lucghi)

d'animo, individuare i senfimenti
espressi e ipolizzare situazicni che
i causano.

Costruire carielloni, tabelle, mapps,
servendos di simboli convenzionali,
per illustranz |e varieta presenti in
dasse: caratierisfiche fisiche;
Paese di provenienza; abifudini
alimentari ...; nlevare differenze e
somiglianze presend fra alunmi

Costruire carbelloni per illustrare i
corpa umano, gli cogani, ke loro
funzicni

Costruire tabelle & cariellond per
illusirare le diverse persone presenti
nella scuola & i loro ruali e
verbalizzare

Discuiere insieme e poi illustrare
con simboll convenzionali le regole
che aiutano a vivere meglic in
dasse e 3 scucla. Verhalizzare ke
ipotesi riguardo alle conseguenze
delfinosservanza delle regale sulla
convivenza

Realizzare compiti e giochi di
squadra e che prevedano modalita
interdipendenti

Fare semphc ndagini sugli usi e le
radizioni della comuniia di vita e
delle comunita di provenienza dei
bambini non nativi. Allestire atfivita
manipalafive e matone (cudna,
costruzione di giochi, balli, ecc) per
mettere a confronto le diversita

EVIDENZE

Riferie propi stati d'anime e nconescerd sugh albnc esprimerli in mode appropriato
Conoscere e riferire eventi della storia personale e familiare e fradizioni e usanze del proprio ambiente di vita

Farmulare ipolesi e riflessioni sui doven e sui dinfti. sulla giustizia, sulla corretia convivenza, sulle regole..
Collaborare nel gioco & nel lavoro, portare aiufo

Osservare e regole posie dagh aduth & condivise nel gruppo
Osservare compaortamenti rispettosi della salute e della sicurezza, defle persone, delle cose, degh animali  dell ambienie

(sservare compartamenti rispettosi e di accoglienza verso | compagni nuovi o portator di elementi di diversita per provenienza, condizione,

lingua, acc
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA SPIRITO DI INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA
CHIAVE EUROPEA:
Fonti di Raccomandazione del Parlaments Europen e del Consiglio 15.12.2006
legittimazione: Indicazioni Mazienali per il Curricala 2007
CAMPI TuTm
'ESPERIENZA
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Effettuare valutazioni Esprimere valuiazioni rispefto ad un vissuto Regaole dellz discussione Discutere su argomenti diversi di
rispetto alle Suostenere |a propria opinicne con argomenti | ruali e |a lora funzicne interesse; rispeitare i furni e

informazioni, ai compiti,
al propric lavero, al
contesto; valuiare
alternative, prendere
decisiani

Assumere e poriare a
fermine comgifi e
iniziative

Pianificare e
organizzare il proprio
lawore; realizzare
semplici progetii

Trovare soluzioni nuove

semplic, ma pertinenti

Givstificare le scelie con semplid spiegazioni
Formulare propeste dilavaoro, di gieco ...
Confrontare la propria idea con quella  altrui

Conaoscere i ruoli nei diversi contesti di vita, di
gieca, dilavoro

Riconoscene semplic situazioni proolematiche in
conesf reali d'esperienza

Farmulare ipotesi di soluzions

Effettuare semplic indagini su fencmeni di
esperienza

Organizzare dati su schemi e tabelle con I'aiuto

Modalita di rappresentazione

grafica (schemi, tabelle,
grafic)

Fasi di un'azione
Modali#a di decisions (es
*Sei cappeli™)

ascoltare gl altri, spiegare e
sostenere b2 proprie ragioni

Di fronte ad un problema sorte nel
lavara o nel gioco (o predisposio
dalfinsegnante) ipolizzare pessibi
soluzicni; attuarie e verificare

Prenders dedsioni fra pil
possibdita relafive a giochi, atfivita,
ecc € giustificare |a dedsions
presa

“Progettare” un'atfivitd prafica o
manipolativa affraverso un disegno

a probiemi di delfinsegnante preparatorio  1a rappresentazions
SSpENCNIa, adotiare Esprimere semplic giwdizi su un messaggia, su un grafica delle cose oocormrenti per la
Stralfegﬁ di problem awvenimento .. realizzazione
solving Cooperare con akri nel gioco & nel lavoro N o
Ripercorrene verbalmente le fasi di un kavore, di un Isr;dmduare E Mzt::m Je fasidi una
compito, di una azione eseguii plice proced
Esprimere valutazioni sul lavaro
svolito e suggerire madalita di
miglioramenio aftraversa la
discussione comune 0 il colloguic
con Finsegnante
EVIDENZE

Prendere mizizlive di givco & di lavoro
Collaborare e pariecipare alle atiivit colletiive

Osservare situazioni e fenomeni, formulare ipatesi e valutazioni

Individuare semglici soluzioni a problemi di espenenza

Prendere decisioni relative a giochi o a compifi, in presenza di pib possibilita

Ipotizzare semplici procedure 0 sequenze di operazioni per ko svolgimente di un compito o la realizzazione di un gioco

Esprimere valutazioni sul proprio lavoro & sulle propne azioni
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SEZIONE A: Traguardi formativi

COMPETENZA CHIAVE
EUROPEA:

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

ESPRESSIONE

- LINGUAGGI, CREATIVITA,

Raccemandazione del Parlamento Europeo e del Consaglio 12.12. 2006

Fonti di legitimazione: | \ndicazicni Wazionali per 1 Curicolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA | LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualitd, arte, musica, multimedialita
COMPETENZE
SPECIFICHE ABILITA? CONOSCENZE COMPITI SEGNIFICATIVI
Padroneggiare gl Siaguire spettacoli & wano tipa (teatreli, musical, cnemstogrefici ), | Elemend esserziali Rappreseniare sifuazioni atraversa il
strumenti necessariad | Ascoliare brani musicel. per |2 lefure/ascolis | giceo simbalica o Fattivits mimico-
edere opere d'arfe e beni cubiursli ed esprimere proprie valutazioni | di un’opera musicale geshize

un utilizzo dei linguaggi

A i i iani ili e | 0 dare (pitura, Dremmatizzzre stuzzioni, besti
esoressivi. artistici. visivi Cnrnmlcgre esprimere emoaioni, reccontere, ufilizzando ke varie | O BrE SEUEZioni,
p . T ' " | passibilita che il Iinguaggio del corpo consente. architetiura, plastica, | ascoltati
muftimediah (sfrumenti e —_ e oo S & tome g | fatogrsfie. fim
. e nventare  store esprimersi  streverso  diversa e di ArEiE. Aa rimnali,
"Bm'd'e di fruizione & rappresentazione e drammatizzezions;  sttreverso i disegne, la | musics) e perla smmr;ﬂﬁv;snl:ﬂmn
produzicne, lettura ) pifturs e alfre sfiith manipolefive e ufiizzare diverse tecniche | produzione & - nur"q:lt:llujmel ufilizzards tecriche
ESessive. elabarati musicali, 2 makeral diverst descrivere i
Pariecipare atfivamentz =d attivita di gicco simbolico grafici, plasficd, visivi | prodatio
E=primersi & comunicane con il inguaggio mimico-gestuske o ) Copiere apare o arfisfi commentare
E=plarare i mederiali a dsposizione e ufilizzar in mada persanale. F“m."m.d'. loriginale
. L ) . . | espressione arfishca
HqJEq'e_smtarE_ sul pigno gmﬁnt:._ prtturn:l phslfr.l:-: sentimenti, pres Ascoltare breni musicali, disegname ke
pensied, fantasie, la propria e reale visione della realts Tecniche ayoearioni emofive mugversi 8 o
\Usere modi diversi per stendere il calore rEgprEsantazion di musica.
| Hilzzare i diversi matenal per rappresentare gmﬁna_. Flasfp;a, Produme sequenze sanore & semglic
Impugrare diferenti strumerti & ritegliare audiavisiia, COTPAree | ritmj g camments di giochi, sibuazicn,
I;:Jﬁeree inbarpretane ke proprie produzioni, quele degli allri, e degli | Goco simbolico :;?E = H'I‘ETFEHT ::"Eem
can la stoniz o la sfuszone
Formulare piani & azione, individualmendz e in gnuppo, e sceghare
con cura materiali e strument in relazione all stfivita da swvolgere. Esplorare il peesaggic sanor
Ricastruire le fasi pil significative per comunicare quanta reslizzsto. ﬂm: dm'ﬁi’ﬂ:ﬂﬁ ol
Scoprire il paesapgic sanaro stiraverso atiwits di pemcezione e p'l.:sibii fonb l:IIi Emizzone [maschine
disciminazione di rumori, suoni delfambiente e del compo; uccelli, parsana che pariana, scqus
produsione musicale utiizzendo veos, compa e ogget; cantans che scarme. vento, eoe
Partecipare atfivamanie al canta corale sviluppando la capacita di L .
ascallarsi e accordarsi con gh altn ideare sempici E“E mm;m
Sperimendare e combinare elementi musicall di base. producenda e un:EﬁEu-w;?cem = e
semplici  sequenze sonoro-musicali, con le voce, con il corpo, con '
strumenti paveri e stnuthunati. Commentare verbaimente, con
Esplorars i primi alffabeti musicali, wifizzando | simboli di una disegno. consffnita i
natezione informale per codificare i suoni percapiti & iprodus. gnrmtzzam spettacali o film
Esplarare le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire delle divarse
farme aristiche, par comunicane & per esprimersi affraverso di esse ldeare semplici store da
drammatizzare. accompagnare col
canda & con sequenze sanare o
semplici seguenze musiceli eseguite
can strumend canvenzicnali
EVIDENZE

Riferire in forma orale per sommi capi il contenute generale di spettacod, film, documentar...

Hlustrare racconti, film, spettacali
Drammatizzare racoonfi, narrazioni, filmati

Realizzare giochi simbolic

Realizzare manufatii plastic e grafia con accuralezza e ulilizzando diverse tecniche manipolative e coloristiche
Esprimere semphd valutazioni su opere d'arte viste nel territorio, fotografate o riprese audicvisivamenie
Ascoltare brani musicali, seguirne il ritme col conpe, eseguire semplic danze
Esprimere valutazioni e impressioni su brani musicali ascolati

Riprodurre ritmi, fenomeni sonon & note musicall con la vece | con strument non convenzionall & semplia strumenti convenzionah (tamburella,

triangolo, fastiera...)

Partedipare al canfo corale
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SEZIONE A: Traguardi formativi

le’gjm C.I-IM'E CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IL CORPO E IL MOVIMENTO
= .. | Raccomandazione del Parlamente Europeo e del Consigho 18.12.2006
Font di legitbmazione: | | ;... Nazional per i Curricolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA | IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
PErRCHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI

Padronegniare abilitd
metaorie di base in
situazieni diverse
Partecipare alle ativita di
gioc e di spor,
rispettandene le regale;
assumere responsabilita
delle propne azioni e peri
bene comune

Utilizzare gh aspetti
comunicative-relazionali
del messaggio corporen

Uilizzare nell'espenienza
le conascenze relative alla
salute, alla sicurezza, alla
prevenzione & ai comet
stili di vita

Alimentarsi e wesfirsi, riconoscere |
segnali del corpo con buona autonamia
Mominare, indicare, rappreseniare le
parfi del corpo & individuare le diversita
di genere.

Tenersi puliti, osservare le pratiche di
igiene & di cura di &

Distinguere, ocon riferimento  a
esperienze wissute, comportamenti,
azioni, scette alimentan polenzialments
dannose alla sicurezza e alla salute
Padroneggiare gh schemi motoni stafic
e dinamica di base: comere, saltare,
stare in equilibrio, sirisciare, retolare
Coordinare i movimenti in atfivita che
implicang Fuso di atirezzi

Coordinarsi con altri nei giochi di
gruppe nspeitando la propra e akrui
sicurezza

Conirollare la forza del
individuare patenziali ischi
Rispeftare ke regole nei giochi
Esercitare le polenziglita sensorial,
conosdiive, relazionall, ritmiche ed
espressive del corpo

COrpo.

Il corpo e le differenze: di genere

Regole di igiens del corpo e degl

ambienti
Gli alimenti
Il movimento sicurg

| pericoli nell'ambente & i
compariamenti sicuri

Le regole dei gicchi

Individuare e disegnare il corpo e ke
parii guardando i compagni o
guardandos allo specchic;
denominare par e funzioni; eseguire
giochi motori dei individuazione,
accompagnati da giochi sonari
{canzoncine, nmimi) per la
denominazione.

ldeare ed eseguire “danze” per
eserdiare diverse parii del corpa:
camminate su un piede, saliellans;
accompagnare una filasirocca o un
fimo con un gieco di mani, ecc

[Eseguire esercizi e “danze” con
attrazzi

Eseguire semplia giochi di squadra,
rispetiando le regole date

In una discussicne con i compagni ,
indiwiduare nell' ambienie scalastico
polenziali ed evidendi pericoli e
ipofizzare comportamenti per
prasening i ischic ndividuare
compartamenti di per 52 pericolosi nel
gioco e nel movimenio e suggerire i
comport amento cometto

In una discussione di gruppa,
indiwiduare, con il supporio
dellinsegnante, comportamenti
dlimentari corretli & nodwi; fare una
piccola indagine sulle abitudini
polenzialmente nocive presenti nel
gruppa. lpotizzare una giomata di
sana alimentazione (colazione,
merenda, pranzo, merenda, cena)

EVIDENZE

Individuare & nominare le parti del proprio corpo & descriveme le funziani

Individuare semglic norme di igiene del proprio corpo & osservarle
Gestire in autanomia alcune azioni di roufine di vita quobdiana: mangiare ubiizzando le posate, vestirsi, svesfirsi, ublizzare | sennzi igienic
Padraneggiare gl schemi moton di base stafic e dinamici
Contrallare la motricita fine in operazioni di routine: colorare, piegare, taghare. eseguire semplid compiti grafic

Controllare i propri movimenti per evitare rischi per se e per gl alfr; csservare comporiament atli a prevenire nschi
Esprimere mlenzionalmente messaggi attraverso il corpo: espressione non verbale, danze, drammatizzazioni, giochi di mima
Eseguire giochi di movimento individuali e di squadra rispeftanda | compagni, le cose, le regale.
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